
일본 애니메이션의 발전 과정
22466977_양윤희



목차
1. 애니메이션의 정의

2. 일본 애니메이션의 시작

3. 처음 인기를 끈 애니메이션

4. 애니메이션에 쓰인 기법

5. 세계적으로 유명해진 애니메이션

6. 애니메이션을 이끈 인물들

7. 현대의 일본 애니메이션

8. 현재 인기를 끄는 장르들



1. 애니메이션의 정의

l동작이나 모양이 조금씩 다른 많은 그림이나 인형을 한 장면씩 촬영
l영사하였을 때 화상이 연속하여 움직이는 것
l비디오 리코더에 의한 것이나 컴퓨터 그래픽스를 응용



2. 일본 애니메이션의 시작

l일본 최초의 애니메이션 《문지기 이모가와 게이쇼》
l현재 필름 유실
l첫 애니메이션으로 알려진 것은 《문지기 이모가와 게이쇼》
l그보다 먼저 1907년(추정)에 만들어진 작자 미상의 활동사진이 있었음.



3. 처음 인기를 끈 애니메이션

l1900년대 초 처음 애니메이션이 일본에 건너옴.
l애미에니션이 인기를 끌기 시작한 것은 반세기 정도 지나서임.
l1963년 〈우주소년 아톰〉의 대히트로 많은 애니메이션이 만들어지게 됨.



1) 일본의 인기 애니메이션

l현재는 많은 인기 애니메이션들이 존재함.

코드 기아스 반역의 를르슈
진격의 거인

슈타인즈 게이트

바이올렛 에버가든



4. 애니메이션에 쓰인 기법

l프레임을 조금 줄여서 움직임이 조금 부자연스러운 단점
l정성을 들인 작화로 극복 '리미티드 애니메이션' 기법 사용.
l납품 기한을 맞추기 위해 사용
l예술적 장치의 개념으로서도 사용.



1) 프레임 바이 프레임 애니메이션

l프레임마다 한 장씩 그림 그려가는 제작 방법



2) 스톱 모션 애니메이션

l클레이 애니메이션이나 퍼펫 애니메이션
l인형을 조금씩 움직여 촬영한 이미지
l한 장씩 타임라인에 설정하여 움직이게 하는 것.



3) 디지털 컷아웃 애니메이션

l캐릭터 등 파츠를 나누어 움직이는 기법
l애니메이션 제작에 자주 사용.



4) 키 프레임 애니메이션

l디지털을 사용한 애니메이션에 일반적으로 사용되는 제작 방법.
l키 프레임은 효과, 오브젝트 배치, 카메라 위치 등의 설정을 저장할 수 있는 기능.



5. 세계적으로 유명해진 애니메이션

l귀멸의 칼날



l센과 치히로의 행방불명



l너의 이름은



l스즈메의 문단속



l그대들은 어떻게 살 것인가



l슬램덩크



l원피스



l하울의 움직이는 성



l벼랑위의 포뇨



l주술회전

등등 수많은 애니메이션이 있음



6. 애니메이션을 이끈 인물들

l제1세대 작가들
下川凹天(시모카와 오텐)
幸内純一(고치 준이치)
北山清太郎(기타야마 세이타로)



1)下川凹天(시모카와 오텐)

l다이쇼 에서 쇼와 에 걸쳐 만화가로 활동
l일본 최초의 애니메이션 영화를 제작.
l일본 애니메이션 창시자의 한 사람이라고 평가.
l1892년 (메이지 25년) 5월 2일 , 오키나와현 미야코지마 출생.
l1973년 5월 26일 (만 81세) 일본 지바현 노다시 사망
l대표작
l신문 만화：「남자나 모메의 첩씨」
l애니메이션：「시토카와 늪 산현관번의 권」



2)幸内純一(고치 준이치)

l 다이쇼 - 쇼와 초기에 활약한 만화가 , 애니메이션 연출가.
l메이지 19년(1886년) 9월 15일, 오카야마현 출생.
l쇼와 45년(1970년) 10월 6일(향년 84세) 사망.
l대표작
l츠요오키 내 명도노마키
l차메보 공기총의 권



3)北山清太郎(기타야마 세이타로)

l 「일본 최초의 애니메이션 작가」 중 하나
l1888년 (메이지 21년) 3월 3일
l와카야마현 와카야마 출생.
l1945년 (쇼와 20년) 2월 13일,오사카부 이즈미키타군 타카이 시쵸 기타 55번지에서 사망.
l대표작
l 『원숭이와 게(원숭이와 게의 전투 )』
l꿈 의 자동차
l 『하나사키 야』



7. 현대의 일본 애니메이션

1) 다양한 붐

l다양한 붐

l1972년 12월 ‘마징가Z’로 시작
l대형 로봇 애니메이션 열풍 시작.

l로봇 애니메이션의 원조 ‘철인 28호’(1963년)
l리모컨으로 로봇을 조작하는 것 X
l인간이 로봇에 올라타는 스타일이 주류를 이룸
l ‘기동전사 건담’(1979년), ‘신북기 에반게리온’(1995년)등이 등장.



마징가Z

나가이 고 원작의 마징가 시리즈의 첫 작품.
1972년 12월 3일. 마징가 Z의 첫 방영이 시작
첫 회부터 시청률 16%의 호조를 보이며 총 92화의 장기방영의 인기작이 됨.



소녀만화 붐

l1960년대 후반부터는 소녀전용 애니메이션 등장.
l소녀들을 겨냥한 애니메이션이 하나의 장르로서 확립해 황금기를 맞이함
l [마법사 샐리]
l [리본의 기사]
l [비밀의 아코짱]



비밀의 아코짱

l [비밀의 아코짱] 는 주인공인 여자아이가 컴팩트를 사용해 변신
l그 컴팩트가 장난감으로서 판매되는 등
l마법 소녀 애니메이션이 특히 붐을 일으킴.



마법소녀 붐

l초기 마법소녀 애니메이션 작품은 주인공이 선천적으로 마법 능력을 가지고 있음.
l [비밀의 아코짱] 이후 특별한 도구로 후천적 마법 능력을 얻은 소녀가 주인공인 작품이

1980년대 이후 주류가 됨



2) 일상계 애니메이션

l최근 일상계 애니메이션이라는 장르가 히트.

l일상계 애니메이션의 특징
l -지극히 평범하고 당연한 일상
l -미소녀 캐릭터에 의한 일상 생활
l -현대의 일본을 무대로 함

l대표적인 예
l [케이온]



케이온

l여고의 폐부 직전의 경음악부를 무대로 한 이야기.



일상계 애니메이션의 확산

l21세기에 들어서 몇년이 지난 후 부터 일상계 애니메이션 확산
l평화나 안전이 얼마나 근거없는 나약한 것인지 사람들에게 절감시킴.
l이야기성의 희박함을 하나의 특징으로 하는 ‘일상계’의 작품
l시청자들에게 받아들여지고 수용됨.



8. 현재 인기를 끄는 장르들



1)쇼넨

l쇼넨 자체는 소년을 의미하는 한자에서 유래.
l12~18세 정도의 남성 캐릭터 주인공인 애니메이션.
l주인공이 꿈을 이루기 위해 분투하는 모습을 보여주어 인기.



2)이세카이

l다른 세계로 들어가는 사람에 관한 것.
l첫 에피소드는 대부분 비슷한 형태(차에 치여 사망, 이세계 부활)
l평범한 사람이 압도적인 존재가 되는 매력으로 인기를 끌고 있음.



3)스포츠

l운동선수가 되기 위해 고군분투하는 주인공의 이야기를 그린 장르.
l동기 부여와 영감으로 가득 차 있음.



4)로맨스

l갈등과 투쟁, 감동으로 가득 찬 주인공의 사랑 이야기를 담고 있음.
l 슬픔, 행복 및 기타 감정을 불러일으킬 수 있는 분위기로 관객을 사로잡는 데 성공.



5)액션

l무기가 있든 없든 많은 전투 장면이 등장함.
l 눈을 놀라게 하는 움직임과 효과를 보여주는 전투의 대명사.



6)코미디

l각 에피소드마다 웃음을 불러일으키는 재미있고 유머러스한 이야기를 선보임.
l해피엔딩을 원하는 사람들에게 큰 인기를 얻음.
l슬픈엔딩을 피하고 싶어하는 사람들에게 특히 인기.



7)SF

l과학이 삶에 미친 영향에 대한 이야기를 제시함.
l이 장르의 배경은 당시의 기술 발전과 함께 미래에 관한 것.



8)일상

l일상 생활을 중심으로 한 장면을 보여 줌.
l현실 세계의 삶과도 관련될 수 있음.
l실생활에 적용할 수 있는 많은 삶의 가치가 담겨 있음.



9)모험

l캐릭터가 목표를 달성하기 위한 여정을 보여줌.
l여러 장소를 돌아다니며 자신의 길을 찾는 스토리가 주를 이룸.



10)판타지

l마술/상상과 관련된 이야기를 선보임.
l캐릭터들은 현실세계에 없는 생물을 마주할 때가 많음.



개인적으로 추천하는 애니메이션

l하이큐
l배구하는 소년들의 청춘을 담은 이야기
l스포츠의 열정을 깨닫게 해줌.
l등장인물이 죽지 않는 장르로
l경기로 인해 승패가 갈리는 것이 특히 좋음.



l호리미야
l고등학생의 청춘 로맨스.
l막힘없이 시원한 전개를 보여줘 인기가 많음.



l스즈메의 문단속
l자연재해를 막는 내용.
l자연재해문제를 영화로 풀어냄
l자연재해에 대해 인식하는 계기가 된 작품.
l사람과 사람관의 관계도 돋보이는 작품.



l바라카몬
l시골마을로 이사한 서예가의 이야기.
l마을에서 만나는 어린아이들과의 에피소드
l삶을 살아가는 자세를 배울 수 있음.
l어른의 이야기
l그것을 바라보는 어린아이의 시선이 잘 담겨있는 작품.



l이세계 유유자적 농가
l이세계장르의 애니메이션.
l평화로운 분위기로 힐링하기 좋은 작품.
l서로 돕고 사는 모습이 많이 등장
l마음이 따뜻해지는 것이 특징.



l지박소년 하나코군
l귀여운 그림체와 반전된 특유의 오싹함으로 인기를 끈 작품
l무서운 귀신들의 인간적인 사정을 다루고 있음
l의외로 마음이 따뜻해지는 것이 특징.
l가벼운 분위기로 전개되고 있으나 깊은 이야기를 다루고 있어
  반전이 느껴지는 작품임.



감사합니다


